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Sevgili Ogrenciler,

Son Viraj Yayinlar olarak hedefi yuksek olan égrencilere rehber olmak ve onlarin basari sevi-
yesini yukseltmek icin yola ¢iktik. Degisen sinav sistemiyle birlikte ortaya ¢ikan yeni nesil sorularla
kitaplarimizi olusturarak sizleri bu sinavlara en iyi sekilde hazirlamay istiyoruz.

Kitaplarimizi hazirlarken Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanhgi tarafindan yayimlanan 6gretim
programlarindaki kazanimlari esas aliyoruz. Sorulari bu kazanimlar ¢cergevesinde hazirliyor, tim
kazanimlara kitaplarimizda yer veriyoruz. Bunu yaparken kazanim digina asla ¢ikmiyoruz. Testleri
mantik, muhakeme, analiz, sentez gerektiren sorularla olusturuyoruz. Yeni nesil olarak adlandirilan
bu tip sorularla 6grencilerimizin analitik dUstnerek bilgilerini giinlik hayata aktarabilmelerini amac-
liyoruz.

Bloom taksonomisine uygun olarak “tam 6grenme” modeliyle hazirladigimiz 6zet konu anlatim,
uygulama, kavrama, analiz-sentez, Unite degerlendirme testi ve analiziyle olusturdugumuz “Drift Se-
risi” dgrencilerimizi bilgi dizeyinden sentez diizeyine ¢ikariyor. Kolaydan zora seklinde hazirlanan
bu testler sayesinde basari basamaklarini kolaylikla asacaginizi distuniyoruz.

Unite degerlendirme testleri seklinde hazirladigimiz “OFF-ROAD Serisi” ile son tekrari da ya-
parak 6grencilerimizi hedeflerine bir adim daha yaklastiriyoruz. Deneme sinavlariyla da sizleri sinav
seviyesinden daha Ust seviyelere tasiyarak sinavlarda karsilasacaginiz hicbir soru karsisinda zor-
lanmadan basarili sonuglar elde edeceginizi dusunlyoruz.

Son Viraj Yayinlari ile ¢iktiginiz bu yolculukta hedefinize ulagsmanizi diliyor, size bu yolda reh-
berlik yapmaktan onur duyuyoruz.

Selim AKGUL

Genel Yayin Yénetmeni
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Dogal Sayilarla Islemler
v

Larpanlar ve Katlar
Kimeler

islem Onceligi
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Dagilma Ozelligi ve Ortak Carpan Parantezine Alma

Dogal Say: Problemleri

Carpanlar ve Katlar

Bolinebilme Kurallan

Asal Sayilar ve Dogal Sayilari Asal Carpanlarina Ayirma

iki Dogal Sayinin Ortak Bélenleri ve Katlan

Kimelerle islemler

Degerlendirme Testi

Degerlendirme Testi Analizi
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6.1.1.1.

an

Bir dogal sayinin kendisiyle tekrarli garpimini Usli ifade olarak yazar
ve degerini hesaplar.

.

6.1.1.2.

o

islem &nceligini dikkate alarak dogal sayilarla dért islem yapar.

N

6.1.1.3.

o

Dogal sayilarda ortak carpan parantezine alma ve dagiima 6zelligini
uygulamaya yoénelik islemler yapar.

-

6.1.1.4.

an

Dogal sayilarla dort islem yapmayi gerektiren problemleri ¢ézer ve
kurar.

-

6.1.2.1.

o

Dogal sayilarin ¢arpanlarini ve katlarini belirler.

_—

6.1.2.2.

o

2, 3, 4, 5, 6,9 ve 10'a kalansiz bdllnebilme kurallarini aciklar ve
kullanir.

N

6.1.2.3.

P S

Asal sayilari 6zellikleriyle belirler.

6.1.2.4.

o

Dogal sayilarin asal ¢arpanlarini belirler.

Y

6.1.2.5.

an

iki dogal sayinin ortak bélenleri ile ortak katlarini belirler, ilgili prob-
lemleri ¢ézer.

-

6.1.3.1.

F o

Kimeler ile ilgili temel kavramlari anlar.

-




Usli Nicelikler

Bilgi Hazinem

©> Yandaki karesel bdlge 16 birimkareden olusmaktadir.

©> Birim birimkarelerin sayisini kisaca 4 x 4 = 16 islemini yaparak da bulabiliriz.

4 x 4 = 42 esitliginde 4 sayisi kendisiyle iki kez carpiimistir. Buradan,

2 .
4° 5 Us (Kuwvet)
Taban

seklinde tanimlanir. Okunusu; “dérdln karesi” “dérdin ikinci kuvveti” veya “dort Uissi iki” seklindedir.

> 6 x 6 = 62 (2 tane 6'nin carpimidir.) > 4 x4 x4 =43 (3 tane 4'Un carpimidir.)

Usli Nicelik

> Bir dogal sayinin kendisiyle tekrarli carpimina denilir.
» Ussii 1 olan dogal sayinin degeri, bu sayinin kendisine esittir.

Oy > 7' =7 > 13'=13
» 1 sayisinin butln kuvvetleri yine 1’e egittir.
Oragly > 1° =1 > 1100 1

A. Asagida verilen Usli niceliklerin degerini hesaplayiniz.

&

flo 282 v By Bz . b 52— Gy 19— 5 2015'= e .
g) ) B. Yandaki arac ve gerecleri temin ederek istenilenleri adim adim ya- a
oL BUTUA, iz
] anasiz es| P'NMZ
AYaG -
o Kagit seridi ortadan keserek iki es parcaya ayiriniz. (di v
. . Kagt ge!

Baglangic 1. Adm 2. Adim
#, Olusan es parcalari tekrar keserek iki es parcaya ayiriniz ve yeni olusan pargalari not ediniz.

( )

& Yukarida elde ettiginiz verilere gére asagidaki tabloyu doldurunuz.

Adim Sayisi Olusan Parca Sayisi Uslii Gésterimi

<t Uil

YAYINLARI 6. Sinif Matematik

1. Unite: Dogal Sayilarla islemler / Carpanlar ve Katlar / Kimeler




1. Unite: Dogal Sayilarla islemler / Carpanlar ve Katlar / Kimeler

BUSUA, H C. Asagida verilen islemlerdeki hatalari bulup nedenini a¢iklayiniz ve diizeltiniz.
4orunia

]
@ pUsin,
esIesuir

1,5-5-5=3° 2, 43=3% % 82=8x2
G, 1% =45 &, 1000 = 10*

a a

D. Asagida verilen uslii niceliklerle degerlerini eslestiriniz.

Uslii Nicelikler Degerler

1 g a) 10000

2) o b) 27

3) 23 c) 1

X o PPPPPPT
5) o e) 128 JOOUUUot]
6) 7 f) 32

) = g) 49

8) h) 23

<l Il

6. Sinif Matematik
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Usli Nicelikler Kavrama

Test -1

1. Asagidaki ipler, Ayse ve Yigit'in oyun oynamak icin kullandigi gergin iplerdir.

125 cm

Ayse’nin Bolgesi

140 cm
Yigit'in Bolgesi

Ayse ve Yigit kendi bdlgelerinde bulunan A ve B noktalarina birer oyuncak asker koyarak oyuna basliyor.

e Ayse, kendi bélgesine 2'nin pozitif tam sayi kuvvetleri kadar araliklarla oyuncak asker yerlestiriyor.

e Yigit, kendi bélgesine 3’Un pozitif tam sayi kuvvetleri kadar araliklarla oyuncak asker yerlestiriyor.

A ve B noktalarindaki oyuncak askerler verilen kurallara dahil edilmeyecegine gore ipler lizerine yerlestirilen
oyuncak askerler toplam kac¢ tanedir?

A)9 B) 10 C) 11 D) 12

Son olarak bir kere daha 3 tusuna basip = tu-

2. Anil, hesap makinesinde énce 3 tusuna sonra 3.
x tusuna basiyor ve bunu 4 kere tekrarliyor. ﬁ 4 tane 3’Un garpiminin Usla
o nicelik olarak gdésterimi nasil-

dir?
uyla islemin sonucunu ekranda goéruyor.

suyals g 4 » ave b birer dogal Berk
Buna gére Anil'in hesap makinesinde ek- say! olmak tizere . . . .
randa gériilen sonuc¢ asagidakilerden han- Berk’in sordugu sorunun cevabi agsagidaki-
gisidir? — lerden hangisidir?

n 4 3 2 2
A) 27 B) 81 C) 243 D) 729 aaa..a=a'=b A)3 B) 4 C)4 D)3

Uslu ifadesinde
a: taban
n : kuvvet (Us)
b : deger

Ornegin;

5.5.5 =55 —125
S
3tane

1. Unite: Dogal Sayilarla islemler / Carpanlar ve Katlar / Kimeler

<t Uil

YAYINLARI 6. Sinif Matematik
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Kavrama Usli Nicelikler

Test -1

Yandaki diizenek sol tarafin taban, sag tarafin st olarak kabul edildigi ve iclerinde

1. Unite: Dogal Sayilarla islemler / Carpanlar ve Katlar / Kimeler

o

o . TABAN US (Kuvvet)
sayllarin bulunacag sekilde tasarlanmigtir.
Dulzenegin taban bélimunden bir tane sayi belirlenerek isleme konuluyor. Cekilen bir 020, )0,
sayl, diger adimlarda tekrar ¢cekilemiyor. (3 @ ® @

islemin 1. adiminda taban béliimiinden (3), Us (kuvvet) béliimiinden (1) gekildigi bilindigine gére 2. adim sonunda
sonugclarin toplami asagidakilerden hangisi olamaz?

A) 4 B) 11 C) 19 D) 64

7. Kapidaki sorunun cevabini bilen laboratuvara
. girebilir.
10 sayisinin karesi ile

kGiptnin toplami kagtir?

LABORATUVAR

» a bir dogal say! ise

1_ a tane b’nin
g =@ carpiminin
. N Uslu nicelik
» 10? ifadesinin dege- olarak
rinde a tane 0 vardir. gosterimi
. i nasildir?
Ogretmenin tahtaya yazdigi sorunun cevabi ~ * = 100000
kactir? 1’in yaninda 5 tane 0 (si-
fir) vardir. 6 basamakli
A) 50 B) 500 C) 1100 D) 2000 , . .
bir sayidir. Gorseldeki laboratuvar kapisinda yazan so-
runun cevabi asagidakilerden hangisidir?
A)a-b B) a® C) b? D)a+b

Ahmetin flag diskinin ka-
pasitesi 32 gigabayttir.

Bu flas diskin hafizasinin tsli nicelik ola-
rak gosterimi asagidakilerden hangisidir?

A) 25 B) 162 C) 2% D) 32%2

it lirg

6. Sinif Matematik YAYINLARI



=128 =

1 nnn

=18

=16

128 +64 + 16 + 8 =216

Analiz

Usli Nicelikler

=0

Binary (ikili) Kod, bilgisayar programlamada sadece 0 ve 1 sayilarinin kullanildidi bir sistemdir. Bilgisayarlar verileri ifade

etmek icin Binary (ikili) kodlarini kullanirlar.

Ornegin; Kod degeri 75 olan bir sayinin Binary (ikili) kodunu bulmak icin:

26-64,23=8,2"=2ve

20 = 1’e ihtiyag vardir.

0-2741-264 029 + 0-24 + 1:23 +0-22 + 1-21 4 1:20= 75%4ir.

01001011’dir.

Yukarida verilen bilgilere gore 96 sayisinin Binary (ikili) kodu asagidakilerden hangisidir?

A) 00001010 B) 01100000

Asagida verilen sayilarla geometrik seklin ke-
nar sayllari arasinda bir iligki vardir.

Ornegin; = 3*tiir.
Cunka seklin alt kisminda bir tggen st kis-
minda bir kare vardir.

Buna goére @ + isleminin sonucu
kactir?

A)625 B)632  C)642  D)652

C) 0000110

>

» 1 sayisinin battn
kuvvetleri kendisine

esittir.

» Pozitif tam sayilarin
0. (sifir) kuvveti 1’e
esittir.

Ornegin:

e 10°=1

Py 17500 =1

e (1000)° =1
e 476° = 1’dir.

<t Uil

YAYINLARI

D) 00000100

Eoona
8OO0
GoOCe

c [mi@feE]
DooaH

Gelismigs 6zellikli bir hesap makinesinde Usli
ifadeler hesaplayabilmek igin tusu kullani-
lir.| taban, () Us (kuvvet)'tir.

Ornegin; (7 2 = 49 sonucuna ulasilir.

Hesap makinesi bozuldugu icin 3 tusunu ba-
zen 2 bazen de 4 olarak algiliyor.

Buna gore 3" + (5 % isleminin sonucu
asagidakilerden hangisi olamaz?

A) 29 B)128  C)627 D)629

6. Sinif Matematik

1. Unite: Dogal Sayilarla islemler / Carpanlar ve Katlar / Kimeler




Analiz

Usli Nicelikler
Sentez
Test - 2
4. Yanda verilen 1. torbada ve 2. torbada dorder tane dogal sayi vardir. Taban Balimii Us Balimi

e 1. torba taban b6limda, 2. torba s bélimuU olacaktir.

e 1. torbadan alinan bir sayi ile 2. torbadan alinan bir sayi Usli sayi
islemine tabi tutulacaktir.

Buna gdre sonucu en kiiciik olan ifade ile en biiyiik olan ifadenin
toplami asagidakilerden hangisidir?

A) 627 B) 629 C) 3129 D) 3155

5. Asagida verilen sekilde sifreleme metoduyla 6. Asagida verilen sayl — sekil iligkisinin kendine
bir oyun tasarimi yapimistir. 6zgu bir kurali vardir.

Ornegin;
_(E)—1a3, 04 _ g0 _
» Usli ifadelerde sira- @ + @ =3"+2 5" =42
— A" + m°®
lama yapilirken dslii Buna gére asagida verilen islemlerden han-
sayllanin her birinin gisinin sonug eslestirmesi yanhs yapiimis-
ayri ayri degerleri tir?
Yukarida verilen bu oyuna gore asagidaki bulunur. Sonra da A 08
sekillerden hangisinin cevabi 217°dir? bilydkten kiicige ya )13+ (8)+ E -

A) da kUgUI.den buyuge B) @ + @ - @ -1

) siralanir C)@—@+=298
: D)Jr_@=55

1. Unite: Dogal Sayilarla islemler / Carpanlar ve Katlar / Kimeler

et lir

YAYINLARI

6. Sinif Matematik



islem Onceligi

Bilgi Hazinem

> Gy > 14+14:7=2
Yukaridaki 6rnegin ¢6zimin iki 6grenci farkli buluyor.
Belma: 14 +14 +7=28+7=4
Cenk :14+14+7=14+2=16
ikinci ¢éziim, yani Cenk'in yaptigi islem dogrudur.
©> Birden fazla islemin oldugu durumlarda asagida verilen siraya gore islem yapilr.
1. Uslu nicelikler
2. Parantez icindeki igslemler
3. Carpma veya bélme
4. Toplama veya ¢ikarma
> Ayni 6nceliklere sahip islemlerin sirasi soldan saga dogru belirlenir.
> 8:4:2 =(8:4)=2
=2+4)=:2
=1

A. Asagidaki ifadelerden dogru olanlarin yanina “D”, yanlis olanlarin yanina “Y” yaziniz.

gu}m
karar ver

lo( | 10+10-2=30 B |21:3+4=3 & |18+2-9=30

G, 127:9:3=1 B |52:25+2-4=9 G 19:3+12+5-2=1
g L B. Asagidaki islemleri, islem 6nceliginden faydalanarak yapiniz. Sonuglari karsilarindaki dogru so- é
BUSUN, - i3
Karar ver nuclarla eslestiriniz. E
£
O
islemler Sonuglar §
I. 15+15+3 a. 79 %
o
2. 8:-2:4 b. O 3
~
3. 9:8+42:6 c. 20 B %
4, 2-(9+17)+52 d. 500 2
5. 10°-10° 5 e. 4 LuoouUU £
6. (16-6)+10-1 f. 63 §
7. 52-3-2-(2+4) g 2 §
8 [14:7+3]+5+1 h. 1 8
E
D

<t Uil

YAYINLARI 6. Sinif Matematik



2. slem Onceligi

Uygulama
0

@ BUSUN, “ C. Asagidaki islemlerin sonuclarini bulunuz.
bl
,8-2 —23 2,2%-3+4-22
G 1+(22+1%-5 7, 18+ 3 +1
3 9+3+2% 3 18+6+3
7, (22+1)+5+4 & 43— (5% + 59

1. Unite: Dogal Sayilarla islemler / Carpanlar ve Katlar / Kimeler

<l Il

6. Sinif Matematik
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islem Onceligi Kavrama

Test -3

( 3

islem énceligi kullanilarak yapilan islem adimlari sonucun dogrulugu icin oldukga énemlidir. Bu kural su sekildedir:
1) Usli ifadeler
2) Parantez icindeki islemler

3) Carpma — Bo6lme (Soldan saga)

)
)
)
)

4) Toplama — Gikarma (Soldan saga)

Asagida islem 6énceligi kullanilarak adim adim yapilan bir islem gosterilmistir.

isleminin sonucu kactir?

Soru:
80:2+23—-(3+2-4)
1.

adm=80:2+8-(3+2-4)
2.adm=80:2+8-(3+8)
3.adm=80:2+8-11
4.adim=40+ 8 — 11
5.adim =37
Yukaridaki islem adimlarina gére asagida verilen bilgilerden hangisi dogrudur?

A) islem dogru yapilmistir. B) Il. adimda hata yapilmistir.
C) lll. adimda hata yapilmistir. D) IV. adimda hata yapilmistir.

(2*+8)+(8-2-3)

oz
@(4-5+2)+8—(10+32-2) ]

Kaan

» lIslem éncelik sirasi
Kaan, yukaridaki igslemin sonucunu sifir bul-

1. Usld ifadel
sli ifadeler mustur.
2. Ayrag (parantez)

, o R
ighdeli-tfadbler Kaan’in buldugu sonug ile ilgili olarak aga-

Ogretmenin tahtaya yazdigi sorunun cevabl 3 caoma - bsime gidakilerden hangisi sdylenebilir?
seceneklerin hangisinde verilmistir? 4| Tdplamal- glkatma A) Sonucu 2 eksik bulmustur.
A)O B) 1 C)2 D) 4 B) Sonucu 2 fazla bulmustur.

C) Sonucu dogru bulmustur.

D) Sonucu 4 eksik bulmustur.

«ﬁ/ﬂ;\gﬁgl 6. Sinif Matematik

1. Unite: Dogal Sayilarla islemler / Carpanlar ve Katlar / Kimeler




